
PROBLEMI CON 

SEQUENZE
ING. DANIELE CORTI



ES1: ADDIZIONE DI TRE 

NUMERI

 Scrivere un algoritmo che, ricevuto in input tre numeri, 

calcoli la somma, la media e visualizzi a video il 

risultato.

 INPUT DI TRE NUMERI

 CALCOLO DELLA SOMMA E DELLA MEDIA

 VISUALIZZO LA SOMMA E LA MEDIA



Operatori Matematici

Operatore Matematico Simbolo Informatico

Addizione +

Sottrazione -

Moltiplicazione *

Divisione /

Resto di una divisione %

Potenza ^

Assegnamento

Operatore di assegnamento =

Esempio z = x*3 + y 



UTILITY: NUMERI CASUALI

 x=random() → salva in x un numero reale casuale 

compreso fra 0 e 1 (estremo destro escluso)

 y=floor(x) → salva in y la parte troncata del numero 

intero x (per difetto)

 num=floor(random()*6+1) → salva in num un numero 

casualmente intero compreso fra 1 e 6 (estremi 

compresi)

 In generale:

 Ricorda che per salvare in num un numero casuale 

compreso fra un valore min e un valore max uso:

num=floor(random()*max+min) 



ES1-mod: ADDIZIONE DI TRE 

NUMERI CASUALI

 Rifate l’esercizio precedente generando casualmente 

i tre voti invece di acquisirli da tastiera.



ES1 - PRODOTTI

 Dati in input il prezzo di un prodotto e la quantità, 

determinare e visualizzare a video il prezzo totale.



ES2: SCONTO

 Scrivere un algoritmo che, ricevuto in input il prezzo di 

un prodotto, la quantità, e la percentuale di sconto 

praticabile, calcoli e visualizzi a video lo sconto e il 

prezzo totale scontato.

 INPUT PREZZO, QUANTITA’ E SCONTO

 CALCOLO PREZZO SCONTATO

 VISUALIZZO PREZZO SCONTATO



ES3: SCAMBIO

 Scrivere un algoritmo che, ricevuto in input due 

numeri (X e Y), li scambi e visualizzi a video i risultati.

 SCAMBIO DEL CONTENUTO DI DUE VARIABILI

 METODO 1 UTILIZZANDO UN TERZO CONTENITORE

 METODO 2 SENZA IL TERZO CONTENITORE



ES4: AREA/PERIMETRO 

TRAPEZIO ISOSCELE

 Scrivere un algoritmo che, ricevuto in input le basi e 

l’altezza di un trapezio isoscele, calcoli e visualizzi a 

video il perimetro e l’area.

 Alcune funzioni matematiche utili

 y = sqrt(x) Salva in y la radice quadrata di x

 y = x^4  Salva in y la potenza di x alla quarta



ES5 – TEOREMA PITAGORA

 Dati in input la base e l’altezza di un triangolo 

rettangolo, determinare e visualizzare a video il 

perimetro e l’area.



ES6 – CALCOLO DEL RESTO 

DI UNA DIVISIONE

 Dati in input due numeri interi, determinare e 

visualizzare a video il resto della loro divisione.

 NB l’operatore MODULO (resto) è: %



ES7 – SOMME PARZIALI

 Calcolare e visualizzare la somma di 5 numeri inseriti 

da tastiera.



ES8 – RADICE QUADRATA

 Dati in input un numero intero positivo, determinare e 

visualizzare a video la sua radice quadrata.

IN X

Y=sqrt(X)

 abs(...)



ES9 – VALORE ASSOLUTO

 Dati in input un numero intero, determinare e 

visualizzare a video il suo valore assoluto.

IN X

Y=abs(X)



ES10 – PESO CILINDRO

 Dato il raggio del cerchio di base di un cilindro e la 

sua altezza, calcolare e visualizzare a video il peso del 

cilindro sapendo che la sostanza di cui è composto 

ha peso specifico = 3.5 g/cm^3.

V=Abase * h [m^3]

Abase=PI*r^2 [m^2]

Ps=P/V [g/m^3]



ES11 – ESTRAZIONE CASUALE

 Generare casualmente una password numerica di 5 

cifre, per esempio 32019, 02461, 03450

 Ricorda che per salvare in num un numero casuale 

compreso fra un valore min e un valore max uso:

num=floor(random()*max+min) 


